NỘI DUNG RA ĐỀ THI
MÔN: LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG
Số tiết: 60 tiết(30LT, 30TH)
Yêu cầu chung:

· Thời gian làm bài: 90 phút luận
· Không sử dụng tài liệu.

· Lớp và đối tượng.

· Hàm bạn (friend), Tái định nghĩa (overloading)

· Kế thừa, đa hình và đóng gói.

· Virtual, Override, Abstract trong lập trình hướng đối tượng
Phần 1:(4.0 điểm)
· Cho đoạn chương trình sau:
Cho biết đoạn chương trình trên khi biên dịch có lỗi xảy ra không?. Nếu có lỗi, hãy chỉ ra các lỗi đó và sửa lỗi để chương trình thực thi được.
Phần 2: (6.0 điểm)

· Cho bài toán cụ thể, áp dụng các kiến thức về lập trình hướng đối tượng đã học (kế thừa, đa hình…) để xây dựng thực hiện các yêu cầu của chương trình.
